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GAME START!
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     왜 씨리얼인가요?ㅇ             

C++ 언리얼

팀 소개



팀원소개  및 담당 

부팀장 이찬호

UI 구현
(아스키  아트)

팀장 지수빈

캐릭터  및 스텟 
스킬 시스템  

팀원 이근형

아이템

팀원 정관빈 

몬스터

팀원 남선우

상점

팀 소개



클래스  구조

GameManager 

Skill

Character

Shop

Battle

Item

Monster

AttackBoost

HealPotion

Slime Goblin Human Orc Troll

Bomb

Fireball

Mateor

Sparata

IceSttorm



캐릭터 및 전투



캐릭터 생성 및 스텟 설정

Character

Character Manager

Game Start!

캐릭터 생성 스텟 설정

CreateCharacter

CreateRandomStat 

GenerateCharacter 



캐릭터 스킬

Skill Manager

전투

Level Up!

TakeSkillRandom

Skill

Character

FireBall

Ice Strom

Mateor

Bomb

Sparta!!

다형성
스킬 습득!

Character 
Observer

Character Manager



게임 전투 생성 

GetCharacter

Battle

Character

vector<Monster>

Character Manager

Monster Manager

CreateMonster

Battle Manager

CreateBattle

Battle Level에 따라 몬스터 수 결정



게임 전투 진행 

Battle Manager

StartBattle
Character

공격

스킬

아이템

EndBattle

Monster

공격

IsMonsterDie

Yes

No



캐릭터 레벨업 

LevelUpEvent

SetCharacterStatCharacter

CharacterLevelUp

Character 
Observer

Character Manager

Stat 관리 화면

SetCharacterExp

GenerateCharacter



UI 및 로그 
출력



로그 출력

입력 칸

메인 화면



HTML을 참고해서
       UI 제작





Object

Box

TextBox

Container

InputBox

LogBox

Renderer 클래스가 렌더링할 수 있는 객체

Renderer

shared_ptr<Container> root

Render()

SelectMap
(shared_ptr<Container> map)



Renderer

SelectMap
(shared_ptr<Container> map)

shared_ptr<Container> root

Render()

렌더링 할 페이지

InputBox

LogBox

Input()

Print
(string text,
RGB color)

RGB

uInt8 r

uInt8 g

uInt8 b

InputNumber()

unsigned __int8



오브젝트에 데이터 주입

Renderer

shared_ptr<Container> root

EditText(int id, string text)

EditTextColor
(int id, RGB color)

EditObjectColor
(int id, RGB color)

SetTextBackgroundColor
(int id, RGB color, int width)

Object Container

FindObject(int id)int id





몬스터



           트롤

         슬라임

   Monster Factory

아이템 생성

IMonster

           오크      

           도적

       황금고블린

          고블린

    BattleManager

          battle

        charactor



아이템 매니저    



아이템 매니저의 역할

아이템

아이템 효과 상점

골드

캐릭터

몬스터

아이템 생성
아이템 및 골드 

필요



상점



상점 방문

캐릭터 생성

상점 인터페이스

구매 / 판매

재고 관리

캐릭터 생성캐릭터 생성상점캐릭터 아이템

골드

인벤토리

아이템 정보

가격 / 효과



상점 방문 출력화면



테스트 제목 테스트 절차 케이스 분류 필수 / 도전 결과

캐릭터 생성 테스트
1. 게임 시작시 캐릭터 이름 입력.
2. 캐릭터 생성 확인

Normal 필수 ⭕

캐릭터 이름 공백 입력 1. 캐릭터 이름을 공백으로 입력. Abnormal 필수 ❌

캐릭터 초기상태 확인 1. 캐릭터 생성 직후 초기 상태 확인. Normal 필수 ⭕

캐릭터 스텟창 확인
1. 캐릭터 스텟이 생성화면에서 결정했던 수치와 같은지 확인.
2. 스텟 저장기능 확인.

Normal 도전 ⭕

캐릭터 경험치 총량 변동 확인 1. 캐릭터 레벨업 후 경험치 총량 변동되는지 확인. Normal 도전 ⭕

캐릭터 레벨업 시 능력치 확인 1. 캐릭터 레벨업 후 캐릭터의 능력치가 변동 되는지 확인. Normal 필수 ⭕

전투 시스템 테스트
1. 전투레벨에 맞는 몬스터 수.
2. 전투레벨마다 랜덤으로 몬스터가 출몰하는지 확인.
3. 공격 및 피격시 HP감소 확인.

Normal 필수 ⭕

전투 골드 및 경험치 드랍 확인 1. 몬스터의 종류마다 서로다른 경험치와 골드를 드랍하는지 확인. Normal 필수 ⭕

전투 중 사망시 게임종료 확인 1. 캐릭터 체력이 0일 경우 게임 종료. Normal 필수 ⭕

테스트  케이스



테스트 제목 테스트 절차 케이스 분류 필수 / 도전 결과

캐릭터 특수 능력치 확인. 1. STR, DEX, INT, LUK에 따라 각 능력이  올라갔는지  확인. Normal 도전 ⭕

캐릭터  스킬 획득 확인. 1. 3레벨업  마다 스킬을  랜덤으로  정상적으로  획득하는지  확인. Normal 도전 ⭕

전투 중 스킬 사용 확인. 1. 전투 중 스킬 사용시  관련 스킬 이름이  정상적으로  사용되는지  
확인. Normal 도전 ⭕

전투 중 아이템  사용 확인. 1. 전투 중 아이템  사용시  효과가  정상적으로  적용되는지  확인.
2. 아이템  사용 후 캐릭터  인벤토리  아이템  수 변경되었는지  확인. Normal 필수 ⭕

렌더링  데이터  변경 확인 1. 렌더링  할 오브젝트에  데이터가  잘 주입 되는지  확인
2. 오브젝트에  주입된  데이터가  업데이트  되는지  확인 Normal 도전 ⭕

입력 칸 제한 확인 1. 입력 칸에서  키보드  입력을  받을 때 문자열  길이 제한 확인 Normal 도전 ⭕

로그 출력 확인 1. 로그 출력 문자가  지정된  범위를  벗어나지  않는지  확인
2. 문자 색상이  지정한  색으로  출력되는지  확인 Normal 도전 ⭕

테스트  케이스



테스트 제목 테스트 절차
케이스 
분류

필수 / 도전 결과

상점 초기화 확인
1. 상점이  정상적으로  초기화되는지  확인
2. 아이템  목록이  비어있지  않은지  확인

Normal
도전 ⭕

아이템  구매 기능
1. 아이템  가격만큼  골드를  가진 상황에서  아이템  구매 시 정상 처리되는지  확인
2. 구매 후 플레이어의  골드가  정확히  차감되는지  확인
3. 구매한  아이템이  인벤토리에  추가되는지  확인

Normal
도전 ⭕

예외 상황 구매 확인 1. 골드가  부족할  때 구매 시도 시 실패하는지  확인
2. 잘못된  아이템  번호 입력 시 처리되는지  확인 Normal 도전 ⭕

아이템  판매 기능
1. 보유한  아이템  판매 시 정상 처리되는지  확인
2. 판매 후 플레이어의  골드가  정확히  증가하는지  확인
3. 판매한  아이템이  인벤토리에서  제거되는지  확인

Normal 도전 ⭕

예외 상황 판매 확인 1. 인벤토리에서  보유하고  있지 않은 아이템  판매 시도 시 실패하는지  확인
2. 잘못된  아이템  번호 입력 시 처리되는지  확인 Normal 도전 ⭕

인벤토리  표시 확인 1. 플레이어의  인벤토리가  정상적으로  표시되는지  확인
2. 아이템  수량과  골드가  정확하게  표시되는지  확인 Normal 도전 ⭕

테스트  케이스



필수 및 도전 기능 확인

  필수기능   도전기능

✅ 캐릭터 생성 및 관리

✅ 레벨업 시스템

✅ 전투 시스템

✅ 몬스터 생성

✅ 아이템 / 골드 시스템

✅ 게임로그

✅ 보스전 시스템

✅ 상점 시스템

❌ 인벤토리 관리

✅ 아이템 관리



 Thank you!
Clear the GAME   

발표 들어주셔서  감사합니다 !






