
 

4장 HTTP의 구조및 핵심요소
it 몰랐던 부분 까먹은부분위주로 필기 예정
HTTP 통신은 Stateless다

h Client와 Serer 가 연결되어 있지않다
각각의 통신은 모두 독립적이며 이전통신은 알지못한다

이로인해 서버디자인은 간단해짐 상태처리 저장을 구현 관리하지않아도됨

단점 기억을 못해 요청을처리하기위해 필요한모든데이터를 매번보내야됨

he 로그인을 기억 跆 사실여부를 Client 단에서 보내야됨
쿠키 세션동

it 홟뺪일

HTTP 요청구조

I Start Line
요청의 시작줃 et5EI0 HTTPbfHOiipu.sion

HTTP메소드

G테기에해DELETE등夜斷非ii목표극소

2 Headers

HTTP 요청 그 자체에 대한정보

ex Host 정보 Content Length 요청 메세지의 전체크기User agent
Key Value 형식 SON 파이썬의 Dictionary 형식

3 Body
요청이 전송하는 데이터를 담고 있는부분



HTTP 응답 구조

1 Status Line
ex HTTP1.11t040 Nationale
HTTPlesion status code status text

2 Headers

요청의 헤더 부분과 동일 key값이 서비용인 것들이 있음

3 Body
요청의 body부분과 동일 보통 웹콘텐츠나오는듯

자주 사용하는 HTTP 메소드

GET POSTOPTIONS PUT DELETE

茯佳써서잘안씀
자주 사용되는 HTTP StatusCode Text

2000K 30LMoved Permanently 400BadBequest 40LUnauthorized
403Forbidden 404 NotFound 500Internal ServerError

API 엔드포인트 아키텍처 패턴
RESTful HTTP API Representation StateTransfer
로이필딩 Roby Fielding 박사가 2000년 박사논문에서 제시한개념

API에서 전승하는 resource를 ar I 로표현 해당 resource에 행하고자 하는의도를

HTTP 메소드로 정의하는 방식

GraphQL REST의 overfatching 문제를 하고 많이 개선림 P98참고



Chi 본격적으로 API 개발하기
from flask import request isonif

request를사용해사용자가 HTTP요청을 통해 전송한 JSON 데이터를읽어들일수있다

sanity dictionary 색체를 JSON으로 변환하여 HTTP응답으로 보낼수 있게된다

app Flask name

import한Flask 클래스를 객체화仍州 app이라는 변수에又增 a.k.a
API Application 여기에 API설정 엔드포인트를 추가하면 API가 완성이다

s app users 3
h 새로 가입한 사용자를 저장할 dictionary를 users한 변수에 정의된다

Key는 사용자 아이디 value는 dictionary에 저장되어 있는 사용자정보

oapp id count I atomic increment operation필요
atomic연신사용자의 id 값을 저장하는 변수

new user request ison
HTTP 요청을 통해 전송된 회원정보를 읽어 들인다

request는 엔드포인트에 전송된 HTTP 요청정보 헤더 body등등 을저장하고있을

request ison은 해당 HTTP 요청을 통해 전송된 DON 데이터를 python

dictionary로 변환해준다

new user id app id count
HTTP 요청으로 전송된 회원가입 정보에 id값을 더하여준다



appusersCapp id count new user
회원가입하는 사용자의 정보를 위에 성성한dictionary에 저장

Key는 id value는 회원가입정보

app id count appid count H
다음사용자가 idt I이 될수 있게 한다

return isonifglnew.us
회원가입한 사용자 정보를 590N 형태로 전송한다

dictionary JSON 으로 변한

User id int payload id I A해당 사용자의 아이디를 읽는다i it 핪 해당사용자가팔호우할사용자의 아 恰

auser appusers user idI
appusers 딕셔너리에서 해당사용자 아이디를사용해서 해당사용자의 데이터를읽음

User setdefault follow setID add user id.tofollow

PH4 setdefault 찾아보기

user가 follow 필드를 갖고있다면 즉 사용자가 다른사용자를 팔로우한적이

있나면 follow 지와연결해있는 sec에 팔로우하고자 하는 사용자 id를추가한다

it set 자료구조는 파이썬의 json 모둠이 JSON으로변경하지 못함

L 커스텀 550N encoder를구현해 사용해야 함 PI16



6장 데이터베이스

정규화normalization 중복을 최소화해 데이터를 구조화하는프로세스

트랜잭션transaction 일련의 작업들을 묶어서 하나의 작업으로 실행하는것

ACID의 성질을 가질

BBB NoSQL
데이터를 더 효율적이고 체계적으로 BDB의 반대
저장하고 관리 가능 간단하고 유연함

미리저장하는 데이터들의 구조를 정의함 구조적이못햄 트랜잭션을 제공해주지않는다

데이터의 완전성보장

트랜잭션제공
테이블미리 정의해야함 유연성과

서버확장보다성능을 높이는게 효율이높음

나머지는 SQL문 설명및 MySQL사용 및 APIDB연결 작업설명
P L45 172 SQLAlchemy 사용



7장 인종

비밀번호를 암호화해서 DB에 저장해야 됨의 중요성

import hashlib
A 모듈잌포트 단방향 해시 암호화를 실행

Nkhashlibsha25K

Ashoe256 암호 알고리즘을 선택

m update b test password
update 메소드는 바이트Ibge 값을 받아야긤 bprefix를 스트링앞에붙여서 뽼

M.badigest
암호화된 값을 L6진수 값으로 읽어들인다

bcrypt 암호 알고리즘
4디방향 알고리즘의 여러 단점들 때문에 나온 알고리즘 해킹위험 속도문제다

salting t key stretching 구현한게 bcrypt
P I8I 사용법

accesstoken 로그인 성공후 Client가 serve 요청에 같이보내면서 본인임을

인증하는 방법을위한 토호 로그인여부확인

JWT JSON WebToken accesstoken의 일종으로 JSON token으로변환

P I82
JWT 汐

崧臧iiiiizzzii.name
토큰타입 JWT 와 해시 알고리즘 hashingalgorithm을지정



ext alg HS2567

typ JWT

a payload

JWT를 통해 실제로 서버간에 전송하고자 하는데이테부분 HTTP의body

a user id 2

exp i 153951739I

BaseHURL 코드화되어서 5WT의 두번째 부분을 챙 이는코드차지

암호화가 아니다 민감한정보X

signature

JWT가 원본그대로타는것을 확인할때 사용하는부분

역시마찬가지로Base640M로 코드화되어 있음

BJWT
파이썬 사용하는 JWT 라이브리지 사용법 P.IM

이후 sign up API 에 인증 엔드포인트 구현
및 login

decorator 함수 만들어사용등을 한다



Ch08 unit test
테스트는 자동화가제일 중요하다

메뉴얼 테스트로나름의 장점이 있다 ex 직관적으로 계획없이 실행가능

단점으로는 실행속도가느리고 부정확하고 다시할확률

이 높다

ㅢ 그렇다면 소규모기업 스타트업들은 자동차가 더중요

테스트종류로는 pH뺓 ae test 10읧 test 들도 있지만 f낵닪in 테스트

로는 크게
i
서비스를구성하는모든시스템을실행하고 연결한후테스트 복잡어려움

integration test t 여태껏 실습에서 해오던것 개발하고자하는 서버를 실제로실행하는테스트

어려움

에 def multiply bytwo K

return x t2

To test

assert multiply by two
二二4

exI
assert 그 다음에 오는 표현이 false일 경우 AssertionError exception을
던짐



Best
P229 시작

pgtest test 라고되어 있는 파일들만 테스트파일로인식함

에 def multiply bytwo K

return K 2

t.fi def test multiply.by two
assert multiply by two 41 7

오호 이후 경로이동하지 놯로 터미널에 pye 을 입력하면 테스트

자동실행

flask에서 HTTP request unit test를 위한 testClient1 메소드가 있다

미니티API unit test실습 P224 238

테스트할때는 반복적으로 작성해야될 코드들이 있을 수 있음 사용자생성

로그인히
각 테스트는 독립적이어야 하고 서로 영향을 주면안되기 때문이다

이 tweet 엔드포인트 테스트코드에서 생성된사용자를 지우지 않는다면 다음에

동일한 사용자를 생성할때 이메일 주소가 같아 오류가클것이다

4그래서 pgtest 에는 각 테스트를 실행하기 전과 후로 자동으로 시작해주는

setupfunctionII teardownfunction I이 있다

setup function에 사용자를생성 teardown에 사용자를 test데이터를삭제
하면된다



Ch09 AWS에 배포하기

사용할 Aws서비스들은 EC2 Elastic ComputeCloud BDS RDdServiceI
ALB Application LoadBalancer

BDS실습 P247 부터
EC2실습 P259 부터

ALB쓽 P 273부터
Resource Clean up 까먹지말고제발 ㅠㅠ

배포를하려면 production서버에 적합하게 개발해야함

4배포코딩실습 P26G

양이방대하고 중요한서비스이니 따로공부하는게좋을듯하다

production 서버코딩만연습해보기로 결정

4AWS서비스 개념과 구조만 이해하고넘어가기



th10 API 아키텍처
아키텍처 코드의 구조를

兪鱉簽前戀泉햛햣毖테스트가능성lastability
h 아키텍처요소들 확장성 extensibility 재사용성 reusability 유지보수가능성

레이어드패턴 이미 정석화된 문제이고 다른패턴들도 많지만 백엔드API에제일많이
쓰이는 패턴이다

레이어드 패턴 구조 일반적으로I
l Presentation Lager i 클라이언트시스템과 직접적으로 연결되는부분 엔드포인트 요청읽는로직를

t.JPasiness Layer 비지니스로직 Itweet이300자가넘는제
t

Persistence Laya DB관련로직

레이어드 아키텍처 적용 실습P 290

DA0.0BM8
b290 P154
unittest 들로 모델별로 만들면좋은



Ch11 파일업로드 엔드포인트

AWS S3에 저장하는 파일업로드 엔드포인트 구현예정

사진을 HTTPrequest post
할때는 JSON application json contenttype

의 post 가아니라 multipart form data의 content type을 가진다

Body 부분에서확인 가능

7 boundary 를 사용해서 body를 여러부분으로나눔 녹다swhy
P335

좀 뇌젖 느낌 있는

ch I2 백엔드면 이정도는 해오자

자료구조 a 알고리즘

DB
DB migration B schema 형상 권리 i sqlalinemy OBM.Fhyway.liquite
micro service architettura 인프라스트럭처 아키텍처 P392
리눅스a 데브옵스


