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📝
PMP 2차 개인목표
목표
무작정 코드만 쓰는 것에서 벗어나 개발의 효율과 생산성을 고려하고, 코드 외적인 부분
까지 생각하며 진짜 ‘개발’을 하는 백엔드 웹 개발자 되기

Goals
Current

지금까지 사용한 기술 스택(언어, DB) → 지나친 반복, API 연동 등의 작업에 과한 
시간 투자 → 서버 개발의 효율성과 생산성이 부족한 상태

작은 규모의 서버 개발 경험 -> 큰 규모의 서버에서 발생할 수 있는 서버 성능에 따
른 부하 정도를 고려하지 않고 서버를 개발하는 상태

After

효율성•생산성 있는 개발에 도움을 받을 수 있는 기술 스택(프레임워크 등)을 도입
해보는 경험 → 서버 개발 시에 효율성과 생산성을 고려할 수 있는 상태

큰 규모의 서버에서 발생할 수 있는 서버 성능에 따른 부하 정도를 고려하며 서버를 
개발할 수 있는 상태

1. 서버 개발 시의 효율성과 생산성에 도움을 줄 수 있는 프레임워크를 도입해보기

효율성•생산성 있는 개발을 판단하는 기준

1) 프레임워크 도입 자체가 추구하는 개발에 좋은 영향이 되는지

2) 좋은 영향이라면, 해당 프레임워크를 계속 사용할 것인지

2. 서버의 성능 개선을 고려한 개발하기

How To Work
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1. 프레임워크 학습 및 적용

방식 : Spring 中 팀프로젝트 개발에 필요한 핵심 기술을 강의로 빠르게 학습 → 학습 내
용 : 개인 Notion에 문서화

  2. 서버의 다양한 성능 개선 방식 파악

방식 : 다양한 방법 사용(공식 문서, 구글링, 관련 서적 등) -> 정리된 내용은 간단하게 문
서화

  3. 성능 개선 방식에 따른 서버 동작, 처리 과정의 차이 이해 및 명세

방식 : 각 서버에 최선인 성능 개선 방식에 대한 고민→ 과정, 결과를 1번 문서에 통합

4. 성능 테스트 적용을 위한 연습

방식

개발하고자 하는 서버의 '일반적인' 부하 테스트 시나리오 작성 연습

성능 테스트 툴(nGrinder 등)의 사용 →시나리오에 의한 부하 테스트 진행(User, 
TPS, Time 등의 지표 활용, 테스트 타겟 시스템의 범위 등 고려)

필요하다 판단되는 내용만 개인 Notion에 문서화

5. 서버에 성능 테스트 적용

방식 : 적용할 각 서버 성격에 맞는 성능 테스트 시나리오를 설계 및 작성해 부하 테스트 
진행

다양한 시나리오를 작성해보고, 팀원들과 협의 과정을 반드시 거쳐 각자 개발한 서버의 
모든 범위에서 문제가 없는지 검증을 거칠것.

각 서버의 성격에 맞는 성능 테스트 시나리오를 직접 작성하여 부하 테스트 진행

Plan
Spring 강의를 통한 프레임워크 학습 ~1/13

인증(로그인, 회원가입 등), 유저 서버 아키텍쳐 설계 및 수정 ~1/11
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성능 테스트 관련 공부 ~1/15

인증 서버 구현 ~ 1/22

유저 서버 구현 ~ 1/29

그외 자잘한 부가 기능 구현 ~ 2/5

성능 테스트 및 개선 ~ 2/18


